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DIMENSION ES DIMENSIONS 
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Zorton Brothers PICKATIC 

AU.SP.ACK~ UND ~NT.AGE 

Dieses Vergnugungsspiel (THE WESTERN - MAGIC LASER) ist in 
zwei Packeten bereit. Jedes Packet enthalt: 

A) Fernsehgeratelement MAGIC LASER 
B) Patronentaschestutze. 

Wenn diese schon herausgezogen sind, ist die 
Patronentaschestutze in die untere Seite der MAGIC-LASER zu 
liegen, und ihrer Verankerung wird mit zwei Schauben ausgefuhrt. 

-Zuerst werden wir uns auf den Fernsehgeratelement beziehen. 

In der genannten Fernsehgerat ist die Grundlage des spieles 
gesetzt. Von ihr reist der Eurokonnektor, der zu dem Fernsehgerat 
eingeschalten ist ab, und in ihr wird der 
Fernsehgeratsbeschickungskabel gesetzt. 

ACHTUNG 
SCHLIESSEN SIE DEN GERAT NUR ZU EINEN GLEICHEN SPANNUNGS 

LICHTNETZ AN. 
Die Spannung fur die Altsverrichtung dieses Gerats 

ist fixiert in 220V, 50Hz. 
Ihre Verbindung zu einer falschen Spannung kann de1 
Gerat erntschafte Belastungen verursachen. 

Als einfache •Demonstration konnen wir in dem nachsten Plan 
sehen, wie die Konsole zugeteilt ist, und ihre Schaltung. 
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Zorton Brothers PICKATIC 

-Jetzt werden wir uns auf folgendes beziehen: 
In der Stirnseite befindet sich der Mtinzen-Zahler, zu der sich 
drei Schlauchen projektieren, die mit ihren Entgegengesetzten 
geschalten sind, so dass wir zwei identischen Schlauchen 
entsprechend zu jede von den Pistolen haben (Bild 2). Die 
Pistolen haben einen Massenkabel, der sich in der eigenen 
Patronentaschekonsoles Kassette ausgestellt wird, und einen 
Schlauch mi t einem weissen Schal ter, (Bild 1) der die ganze 
Netzschaltung tragt (ftir Mtinzen-Zahler, Test, Spieler, 
Belauchtung, usw. ) (Bild 3) 

Hblll!A "J 

Sanid.o pls<tula. 

Ser1,11c lo 

D - ---- 1.oat 
R - ---- cont1tdor 
H -- --- MA S& 

A:x ---- 12v 

n -- --- cred 1 tois 
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'zorton Brothers PICMATIC 

SPIF;T.ES 

A.-Der laser -Schallplatte in dem VIDEO-DISCK einfuhren. 

B.-Fernsehgerat abstimmen. 

c.-Programation 

C.-PROGRAMATION 

Um den Spiel einfuhren zu konnen, muss man zuerst wissen, 
wie er programmiert wird. 

In die Patronentaschekonsole ist einen Testunterbrecher 
(Bild 11), die wir aktivieren mussen, um den Spiel programmieren 
zu konnen. 

Im Fernsehgerat werden einige Botschafte 
kann sie mit den Pulschlagern 1 oder 2 SPIELER 

erscheinen. 
wechseln. 

PISTOLEN PRUFEN 

2NACHSTE lPROBIERE 

SCHWIERIGKEIT 

2NACHSTE lPROBIERE 

MUNZEN-ZAHLER 

2NACHSTE lPROBIERE 

4 

1 WEGGEHEN 

2 ANSCHLAGEN 
SCHIESSEN 

1 WEGGEHEN 

2 WECHSELN 
LEICHT 
MITT EL 
SCHWIERIG 

1 WEGGEHEN 
2 WECHSELN 

PULS 
KREDIT 
BONUS 
FORTSETZUNG 
WEGGEHEN 

Man 



Zorton Brothers PICKATIC 

! 

GENLOCK ANPASSUNG 

2NACHSTE lPROBIERE 

KREDITEN · · 

2NACHSTE lPROBIERE 

RECHNUNGSWESEN 

2NACHSTE lPROBIERE 

ANZIEHUNGSTON 

2NACHSTE lPROBIERE 

INSGESAMT 

ENDE 

AKTIVIERT 
JEDE 2 1 MAL 
JEDE 3 1 MAL 
JEDE 4 1 MAL 
OFF 

WEGGEHEN Om den Spiel zu begin
nen, 1 schlagen. 

2NACHSTE lPROBIERE 
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Z 0 R T 0 N B R 0 T H E R S 

! :) Gerat ist 220/50 Hz eingestellt. 
2.) Pistolenhaltergestell wird unten in das Gerat eingesehoben und 

von unten mit 2 Sehrauben befestigt. 
3.) Naeh AnsehluB an 220 Volt ist die LASER DISC in den CD Player 

einzulegen. Mit der Taste OPEN/CLOSED am CD PLAYER 
( SONY LDP 1550 P Lasermax ) 

4.) Bildabgleieh u.s.w. von hinten am Gerat zu regeln. 
5.) Am RAC GEN mlissen AMIGA/Videoregler auf Maximum stehen. 
6.) Am Video und Audio Eingangsfeld des Chassis muB 

Sehalter ( 7 ) auf Video 
" " ( 8 ) auf Video 
" " ( 3 ) 75 ohm on/off auf OFF 
" " ( 6 ) sine (+), sine (-) auf sine (+) 
" " ( 6 ) Analog TTL-I auf TTL gestellt sein. 

7.) Lautstarkenregler in der Tlir flir die SehieBgerausehe 
8.) Lautstarkenregler hinten, flir die gesamte Lautstarkenreglung 

9.) In den Test gelangt man nur, wenn der sieh vorne im Gerat 
befindliehe Testsehalter in der Anfangsphase des Spiels direkt 
naeh dem Einsehalten betatigt wird. 

10.)EINSTELLUNG FUR DIE CREDITE ( im Test ) 

1 Coin Pulse 1 Count 

1 Credit 2 Count 

1 Bonus 10 Count 

Continue 2 Count 

1.- Dm 1 Credit 

2.- Dm 2 Credit 

5. - Dm 6 Credit.e 

~irlt--i-C I 
--t----0 ~f; 

I 
I 
I I 

I 
I 
I 
I 
B 
I 

a I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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15/ ll/93 10:30 EQUIP. IDE/ PICMRTIC 34 4 4420473 003 

JK /(-
ZortotJ D.ro there.:: l"IC~TIC 

UNPACKAGR AND ASSE1\1BLY 

Thi:::; Q.1.11u.::.i:::.U1'='~·~e ..;ama ('I'IIEJ WECTERN Ml\OIC U1\.51:1l.) 1 •II di•po• • d 
in two parcels: Each of them contains: 

A) Monitor module MAGIC LASER 
B) Front cabinet. 

Once taken thetn out, place the front cabinet ~n th~ lower 
side of the Magic Laser. Ita's ancholca is to be d Qne wi th two 
acrewa. 

CORRECT CONNECTION 

finished with the assembly, we will see bow th~s equipirut~t 
sho\lld be conneot~d. 

~First we will refer to the monitor moduie. 
' 

In the aliove monito:r module is situated th• Jraiqe• s b.,..e. 
From it leaves the e uroconnector that will be donnecied with the 
television set. 

·---·--· ···- ··- -· -~·- . ·" ·---- -------

A.TENTION 
PLUG THE MACHINE ONLY IN A MESH WITH TH~ REQUEsrEo VOLTAGE. 

Th1· vulta.:c for I he work or thL~ 1u-.1;.hi11• ;,, l'Lu"1 Ill HOY ' 50h7,. 

Make ; urc th111 it i.~ compatlhh• i.iU1 yuu1 ~n·M me..h Tolta.ic. 

lts rm111.t:t,:ti<1n to ~' wrun.: "olta~ 1:\ n111 t::aU!'ie ~\!'rious d~nu•~~ 

to tht· rDKt:hir\4.;. 

- . ·- - --·-- -·-· -----·- ' -·----
i 

-!---------+-

As simple de~onstration, we will see in uhe nekt diagraCauan1 
how the game console is distributed, and its' conn.otion. 

1 



15/ 11/93 10:30 EQUIP. IDE/ PICMRTIC 34 4 4420473 004 

( ( 0)) 

ZorLon TJrotherB l'ICM,\TIC 

ElEUISOR 
, . · · ·.· .·.·· ' ' . . 1:. ;.,. 
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Zorton Brot:hers Pfct.µnc 

In the frontal aide is the coin mecanism, to which : cb~ee pi••• 
are burled. This pipes are connected with th•ir oi:jpo•itea, eo 
that we will have t~o identical pip~s correep~nding to eaoh of 
both pistols (Figure 2) that take an eartheneable, ·which ia ho 
place in the cb~ais with a white connector CPigur~ 1), wht~h 
takes alJ tha :mesh connection. (For the coit1- mee~i•:m, te•t, 
players, lighting •.. ) This connection is showia. in ~igu.re 3. 

,,~-0 

\ 

' ' 

,_,........ ____ __ 
• --- 'M' 
I ---- .. ~,,••4ot 
H -- -·-
1M · · l~u 

; 

fl~~ 'I 
I 

Af LPr the$c ~onsiderations we only have to con.ect our •ame 
to I. h.-:! 111 ,:i j n me ::-,h. 
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15/11/93 10:32 EQUIP. IDE/ PICMATIC 34 4 4420473 006 

Zort.on BrotherD PIC~TIC 

BEGINNING OF Tiffi GAM'R 

A.·Introduce the laeer-di6c in the Video•Diac~. 

B. - Connect the tel@vision set. 

c. - Pr-ogramming. 

C.-PROGRAMMING 

For being able to begin the game, first w• n••d J to .know, :bow 
it ia progrcumned. 

In the front cabinet there is a. test awJ.toh, /which ha'f to 
be activated for being able to programme the game. 

In the television set will appear ~vme m•ssag~~. which ~an 
be c hanged with the 1 or 2 plRyers' buttom. 

TEST PISTOLES 

2NEXT lPROOF 

DIFFICULTY 

2NEXT lPROOF 

COIN MECANISMS 

2NEXT lPROOF 

l OOBS oirr 
2 ~IGN 

if IRE 

1 soms-OUT 

2 c:;~~ 
JJI1"FJ:CULT 

l poss ~.UT 
l CHANG~ 

PU:t.S L 
CKl:O~T 

~~:rNVATION 
GOES O'IT 
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15/11/93 10:33 EQUIP. IDE/ PICMATlC 34 4 4420473 

Zorton Brother::; 

--·--...-----"·- ·--· 

2NEXT lPROOF 

-- ~ .- --· ·----

CREL>l'.J;b 

2NEXT l PROOF 

-· --·-- ·-- .. ·-~-----

- -----·--
ACCOUNTING 

2NEXT lP:F..OOF 

- --· --- ·-- ·----·-

·- - ---· - ---- --··- --

som-ms IN ATTRACTION 

2N'EXT lPROOF 

--- - - ·- ·--·----- -
·--- ·-· - · -···- --

GOES OUT 

2NEXT lPROOF 
---· - ·-- __ __ ,. __ 

PICM,4.TIC 

TOTAL 

P'itNAL 

I 

~CTIVA~BD 
dNC! P R 2 
dNBS P R 3 
QNCE P R 4 
OFF : 

; 

007 

:F inished the programming, we will put the p listol• t.• the ! 
test by ac t iving the credits buttom. 
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