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Spielanleitung

Twin Cobra

Ein Spiel fur | oder 2 Personen.

Steuern Sie Ihren Kampfhubschrauber durch die verschiedenen Szenen

zum Ziel,

Es stellen sich Ihnen Schlachtschiffe, Panzer, Hubschrauber und andere

Feinde entgegen.

Zusdtzliche Bonuspunkte und erhéhte Kampfkraft erhalten Sie durch

Einsammeln bestimmter Symbole.

Ein zweiter Spieler kann sich jederzeit ins Spiel einschalten und einen

eigenen Hubschrauber fliegen.

Taste rechts: Bomben

Taste links: SchiefRen
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