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1. Spielbeschreibung |

1

.1 Kredit durch Minzeinwarf

—

Das Spielger&t nimmt jederzeit 5,--/ 2,-- oder 1,--DM-Miinzen an.

Die Minzen werden hintereinander in DM-Betrdgen auf dem Bildschirm
angezeigt.

Der Einsatz fiir ein Spiel betrdgt werkseitig 1,-- DM.

Andere Preiseinstellungen werden durch die "DIP-Schalter" auf der
Minzaufzdhl-Platine vorgenammen.

Gegen Fadenspiel und sonstige Manipulationen ist das Gerdt durch
Codierung der Minzabfrage- Lichtschranken gesichert.

Die Minzabfragung wird nach jeder Manipulation flir 1 Minute auBer
Betrieb gesetzt.

2 Spielablauf

Nach erfolgtem Minzeinwurf k&nnen eine oder zwei Personen spielen.
Pro Spiel und Person werden 3 Raketen gegeben.
Eine Extra-Rakete wird ab 10.000 Punkten gewdhrt.

Bei Betdtigen des Knopfes "1Spieler" spielt eine Person; bei Betdtigen
des Knopfes "2 Spieler" spielen zwei Personen.

Beim Spiel zu zweit wechselt der Spieler nach jedem RaketenabschuB.

Mit dem Vier-Richtungshebel 1&8t sich die Rakete nach links, rechts,
oben oder unten bewegen.

Mit dem"Feuerknopf" und dem Knopf "Superbambe" k¥nnen gleichzeitig
feindliche Raketen, Treibstoffbehilter usw. zerstdrt werden.

Die Punktzahlen fiir den AbschuB sind unterscheidlich. (s. Bildschirm)

Der Treibstbffvorrat der Rakete wird ermeuert durch den AbschuB der
Treibstoffbehilter auf der Planetencberfléche.

Das Spiel umfaBt sechs verschiedene Bilder mit unterschiedlichen -
Schwierigkeitsgraden. '

Das Spiel endet, wenn alle Raketen abgeschossen wurden.



2. Einstelluﬁgen

Alle TV-Gerdte wurden vor der Auslieferung einer griindlichen Priifung
unterzogen und eingestellt.
Flir Neueinstellungen beachten Sie bitte die nachfolgenden Hinweise.

2.1 Einstellung der DIP-Schalter flir zusdtzliche Raketen.

Die "DIP-Schalter" liegen auf der Spielprintplatte.
Die Schaltkombinationen fiir "EIN" und "AUS" sind in der folgenden
Tabelle zusammengefaBt:

<...___..--.

Sw 6 [ 4 o L 01

inoon | el -
oin on I < DIP-Schalter

Tabelle.

Schalter | SWwe | SW5.| SWw4. | SW3 | SW2 | SW1

Teststellung
6 Raketen aus | aus

5 Raketen ein | aus
4 Raketen aus | ein
3 Raketen ein | ein

Tisch aus
Standgerét ein

Einstellung |
1,-DM= 1 Spiel| ein | ein | ein

- Alle Schalter miissen geséhlossen sein. (Schaltstellung "on")
- Werkseitig ist die unterstrichene Kombination eingestellt.
- Vor Bet#dtigung Der DIP-Schalter bitte Strom abschalten.
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2.2 Einstellung der "DIP-Schalter" flir Preiseinstellungen und Umschaltung
des Spielezdhlers in Kassenzdhler,

Die "DIP-Schalter" liegen auf der Minzaufzidhlplatine.
Die Schaltkombinationen flir "Ein" und "Aus" sind in der folgenden Tabelle
zusammengefaft:

Miinzaufzihlplatine

| 74LSO4

1‘0""8

Stecker

SW

Ein
Aus

Tabelle flir Preiseinstellungen, Spiele- oder Kassenzdhler

N | 6 o v
S8 Bl 9 el D
00 jn -~ n - N - &0
P T = R = 5% 5
NN 2] =] <
Schalter ‘ T2 3 4[5 6 78
x ‘ Spielezdhler | Ein
Zdhler als Kassenz&hler Aus
Einwurf 1,-DM= 1 Spiel Ein
Einwurf 1,-DM= 2 Spiele Aus
Einwurf 2,-DM= 2 Spiele ]
Einwurf 2,-DM= 3 Spiele Aus Ein
Einwurf 2,-DM= 4 Spiele Ein Aus
Einwurf 2, -DM= 5 Spiele Aus Aus
inwurf 5,-DM= 5 Spiele EIn kin BEin
Einwurf 5,-DM= 6 Spiele i i
Einwurf 5,-DM= 7 Spiele Ein Aus Ein
binwurf 5,-DM=" & Spiele Aus Aus kin
Einwurf 5,-DM= 10 Spiele Ein Ein Aus
Einwurf 5,-DM= 12 Spiele Aus Ein Aus
Linwurt b,-Dm= T4 Spiele EIn Aus Aus
Einwurf 5,-DM= 16 Spiele Aus Aus Aus
langsame Ausgabe Aus
schnelle Ausgabe : '

- Werkseitig ist die unterstrichene Kombination eingestellt.
- Vor Betdtigung der DIP-Schalter bitte Strom abschalten.
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2.3 Lautstédrke-Finstellung

Die Lautstirke wird durch Regulierung des Lautstirkereglers
links oberhall der Kasse eingestellt.

g.u Kredit-Geber

Kredit wird durch Druck auf den Kreditknopf (neben Lautstédrkeregler)
gegeben.

?

2.5 Einstellungen am Monitor

sollten grundSétzlich nur vom Fachmann anhand der mitgelieferten Pléne
vorgenommen werden.

Farbfernseh Service-Anleitung

Zur Beachtung!

Dieses Gerdt ist lber den Wandler-Trafo und den Netz-Trafo im
S.B.-Netztell vom Netz getrennt.

Bei Service-Arbeiten an den Primirseiten der genannten Schaltstufen
ist ein Trenn-Trafo erforderlich.

Service-Hinweise

Chassis-Servicestellungen

a) Durch Schieben der beiden roten Chassis-Halteriegel rechts und
links unten am Kunststoff-Chassisrahmen in Richtung Bildrohre
wird das Chassis entriegelt und um 45~ nach hinten gekippt.

b) Aus dieser Stellung Chassis etwas nach hinten ziehen und um
weitere 45~ nach unten kippen.

Nach Beendigung der Arbeiten Chassis wieder verriegeln!

Chassis-Austausch

Nach l&sen aller Verbindungen Chassis in Servicestellung a) bringen
und in der so vorgegebenen Richtung aus der Halterung ziehen.
Erforderliche Abgleicharbeiten: 1.1,3.1,3.2,3.5

Servicebriicken~-Netzteil

Im Sekunddrkreis des Wandlertrafos sind 3 Briicken eingesetzt, um die
Versorgungsspannungen U17, U27 und Ul1o unterbrechen zu kénnen.

Diese Bricken sind gesteckt. Im Hochstfall diirfen 2 Briicken gleich-
zeitig gezogen werden. Eine der drei Briicken muR gesteckt bleiben. °
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Kiihlbleche Leistungstransistoren

Die Kiihlbleche sind nicht mit dem Chassis verlotet.
Sie sind durch Kunststoffnasen des Chassistrédgers gehalten.

Sicherheitsabdeckung

Die Abdeckung auf der Rilickseite des Chassis dient als Schutz
vor Storstrahlungen und sichert das Gerdt vor Fremdeingriffen.

¥

Sicherheitsvorschriften

1. Bei Reparaturarbeiten an den Gerdten sind die Sicherheits-
bestimmungen gemiR VDE wie VDE o860 mit Nachtridgen zu
beachten und einzuhalten.
Ergdnzend mochten wir hierzu erwdhnen, daR spezielle Bauteile
{Sicherungen und Sicherungswidersténde !) in den Ger&ten aufgrund ihres
Aufbaues nur durch Originalteile ersetzt und keine eigenmiichtigen
Schaltungsédnderungen vorgenommen werden diirfen, um die Einhaltung
dieser Vorschriften zu gewdhrleisten.
AuRerdem sind die am Reparaturort giltigen Schutzbestimmungen der
Beruf'sgenossenschaf'ten beim Umgang mit diesen Gerdten einzuhalten.
Hierzu gehdrt auch die Beschaffenheit des Arbeitsplatzes,
Die Kenntnis dieser Vorschriften ist die Voraussetzung, um einen Fach-
gemidRen Service dieser Gerdte durchfihren zu kénnen.

2. Diese Gerdte entsprechen der Rontgenverordnung und sind unter der Bauart-
Zulassungsnummer By 196/79 RS. registriert.
Bei allen Reparaturen ist unbedingt darauf zu achten, daf die Maxi-
malwerte Hochspannung (26kV) und Strahlstrom (1,2 mA) auf Keinen
Fall iiberschritten werden.
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Bildschirm
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(s. Preiseinstellungen)
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Funktionsgruppe. Blockschaltbild, Verdrahtungsplan

Prozessorplatine - Scramble
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Funktionsgruppe . Netzeingang, Leuchtstofflampe, Netzteil 705171
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